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incl. 3° - OBIETTIVO 1:

Fare osservazioni per scoprire il funzionamento di
meccanismi con ruote dentate




incl. 3° - OBIETTIVO 2:

Programmare figure geometriche utilizzando forme di carta
colorata




incl.3° - OBIETTIVO 3:

Comprendere il significato OFF/ON — circuiti e interruttori




incl. 3° - OBIETTIVO 4:

Imparare la struttura e il funzionamento di un sensore di
contatto




incl. 3° - OBIETTIVO 5:

Programmiamo con il “se” (if)




incl. 3° - OBIETTIVO 6:

Montare Mindstorms




incl. 3° - OBIETTIVO 7:

Programmare Mindstorms




ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

La citta di BeeBot (matematica, geografia, geometricms




ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

Percorsi per BeeBot (geografia, geometria)




ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

La citta dei Pronomi Personali per BeeBot (geografie
geometria, grammatica, grafica)
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ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

Percorsi per Mindstorms: figure geometriche piane
(geometria, logica)




ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

Conversazioni con Eliza (logica, italiano, inglese)

Dialoghi sulla stupidita e intelligenza (Philosophy for Chil@
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creativita’ E GIOCHI

|deare e realizzare manufatti









sensori, motore, controllo






