
Il percorso di Robotica della classe a Tempo Pieno



ERRE COME ROBOT

a.s. 2010‐11 in cl. 2°
a.s. 2011‐12 in cl. 3°



Acquisire consapevolezza dei robot e delle loro componenti

cosa 
sappiamo dei 

robot cosa è  un robot

l’incontro con Aibo, 
Pleo e RoboDesigner



La prima prova di 
programmazione 

Formulare ipotesi su come si muove BeeBot e prime 
programmazioni



Montare RoboDesigner



montaggio della battery box

montaggio della base (ho 
durato tutta la mia pazienza!)

vision: cosa diventerà?

Montare RoboDesigner



montaggio del cervello e 
dei sensori

Colleghiamo il cervello ai 
sensori dI contatto

Montare RoboDesigner



Franceschina mette le 
informazioni nel cervello di 
RD

Programmare RoboDesigner



cosa fanno le ruote per girare 
a dx  e a sx

cosa succede se si tocca il 
sensore di dx, o quello di sx

Osservare e scoprire…..



Vestire RoboDesigner



Fare osservazioni per scoprire il funzionamento di 
meccanismi con ruote dentate

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 1: 



Programmare figure geometriche utilizzando forme di carta 
colorata

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 2: 



Comprendere il significato OFF/ON – circuiti e interruttori

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 3: 



Imparare la struttura e il funzionamento di un sensore di 
contatto

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 4: 



Programmiamo con il “se” (if)

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 5: 



Montare Mindstorms

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 6: 



Programmare  Mindstorms

in cl. 3° ‐ OBIETTIVO 7: 



La città di BeeBot (matematica, geografia, geometria, arte)

ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI



Percorsi per BeeBot (geografia, geometria)

ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI



La città dei Pronomi Personali per BeeBot (geografia, 
geometria, grammatica, grafica)

ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI



Percorsi per Mindstorms: figure geometriche piane 
(geometria, logica)

ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI



Conversazioni con Eliza (logica, italiano, inglese) 

ATTIVITA’ INTERDISCIPLINARI/TRASVERSALI

Dialoghi sulla stupidità e intelligenza (Philosophy for Children)



Ideare e realizzare manufatti

creativita’ E GIOCHI



Vestire RoboDesigner 

creativita’ E GIOCHI

dal progetto….…al modello di carta……alla realizzazione… e trasformazione 
improvvisa!



Partecipare a concorsi di Robotica

creativita’ E GIOCHI



sensori, motore, controllo

Circuiti e interruttori
Sensori di luci

creativita’ E GIOCHI




